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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: PRATICA PEDAGOGICA VI Cddigo: JLC034
Natureza:

(x) Obrigatoria (x) Semestral () Anual ( ) Modular

( ) Optativa

Pré-requisito: Co-requisito: | \ogalidade: (x) Presencial () Totalmente EaD  ( ). % EaD*
Nenhum nenhum *OBS: ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horéria que seré a distancia.
CH Total: 72h

Padrao (PD): 72 Laboratério (LB): 0 | Campo (CP): 0 | Estagio (ES): 0 | Orientada (OR): 0 | Pratica Especifica (PE): 0
CH semanal: 04h

EMENTA
Ambientes Virtuais de Ensino e de Aprendizagem: Evolugdo e tendéncias de Ambientes Virtuais de Ensino e de
Aprendizagem (AVEA) para a educagdo mediada por tecnologias computacionais; Estrutura de AVEA; Concepcao e
aplicabilidade de AVEA; Identificacdo, analise e implementacdo de recursos em AVEA em diferentes contextos;
Sistemas gerenciadores; Avaliagdo da aprendizagem em AVEA (processos, métodos e recursos); Ambientes (virtuais)
pessoais de aprendizagem (concepgdes € praticas).
Objetivos Gerais: Desenvolver conceitos ¢ ideias relacionadas as praticas pedagogicas utilizando ambientes virtuais.

Objetivos Especificos: Compreender os conceitos basicos das praticas pedagdgicas no ensino tendo como base a
utilizacdo de ferramentas computacionais como ambiente virtual de ensino aprendizagem. Entender o conceito de como
montar o plano sequencial de ensino para a disciplina e desenvolver os conteudos utilizando os principais ambientes
virtuais disponiveis.

PROGRAMA DETALHADO
Se
ma | n2 Data CH Contetido
na
1 1 | 17/out | 2h/a |Introdugdo da disciplina. Conceitos de aprendizagem e cognicdo.
2 18/out | 2h/a | Cada aluno dard uma aula sobre um tema escolhido.
5 3 | 24/out | 2h/a |Estudo e reflexdo sobre as teorias pedagdgicas.
4 25/out | 2h/a | Processo de ensino aprendizagem utilizando AVEA.
3 5 31/out | 2h/a | Processo de ensino aprendizagem utilizando AVEA.
6 | 01/nov | 2h/a | Ambientes Virtuais livres e pagos.
4 7 | 07/nov | 2h/a | A construcdo do conhecimento. Processos cognitivos.
8 | 08/nov | 2h/a |Ensino de computacdo na Educacgdo Basica.
. 9 | 14/nov | 2h/a | Diretrizes da sociedade brasileira de computac¢do para ensino basico.
10 | 15/nov | 2h/a | Atividade Avaliativa.
6 11 | 21/nov | 2h/a | O uso de jogos digitais, a utilizacdo de linguagens visuais
12 | 22/nov | 2h/a | Estudo e reflexdo sobre as teorias pedagdgicas.
; 13 | 28/nov | 2h/a | O uso de jogos digitais, a utilizacdo de linguagens visuais
14 | 29/nov | 2h/a | Estudo e reflexdo sobre as teorias pedagdgicas.
g 15 | 05/dez | 2h/a | Objetos digitais de aprendizagem.
16 | 06/dez | 2h/a | Objetos digitais de aprendizagem - Google Classroom.
9 17 | 12/dez | 2h/a | Objetos digitais de aprendizagem - Microsoft Teams.
18 | 13/dez | 2h/a | Objetos digitais de aprendizagem - Moodle.
10 | 19 | 19/dez | 2h/a | Objetos digitais de aprendizagem - Softwares educacionais.
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20 | 20/dez | 2h/a | Atividade Avaliativa.
1 21 | 16/jan | 2h/a | Construcdo de Objetos de Aprendizagem Digitais - App Inventor
22 | 17/jan | 2h/a | Construcdo de Objetos de Aprendizagem Digitais - App Inventor
1 23 | 23/jan | 2h/a | Aula para construcdo de material didatico utilizando o App inventor.
24 | 24/jan | 2h/a | Aula para construcdo de material didatico utilizando o App inventor.
13 25 | 30/jan | 2h/a | Cada aluno dard uma aula sobre o tema escolhido na aula 2.
26 | 31/jan | 2h/a | Atividade Avaliativa.
14 27 | 06/fev | 2h/a | Processo de avaliagdo utilizando AVEA.
28 | 07/fev | 2h/a | Ferramentas disponiveis para avaliacdo utilizando AVEA.
Is 27 | 13/fev | 2h/a | Leitura de artigo com estudos de caso.
28 | 14/fev | 2h/a | Leitura de artigo com estudos de caso.
16 27 | 20/fev | 2h/a | Aula para preparac¢io de semindrio final.
28 | 21/fev | 2h/a | Apresentacdo de seminario final.

Obs.:Este cronograma/programa podera sofrer adequagdes de acordo com o andamento da disciplina.
Este programa (ementa e carga horaria), segue rigorosamente a Ficha 01, contida no PPC, econforme Regimento Geral da UFPR
Art.78. o professor desta disciplina, é responsavel pelo cumprimento deste em sua totalidade.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS
O conteudo sera desenvolvidas através de aulas expositivas e dialogadas.
As quatro aulas semanais estéo divididas em 2 aulas expositivas e 2 aulas serdo desenvolvidas exercicios
resolvidos no quadro e atividades, individuais ou em grupos, de resolugao de exercicios e problemas. Serao
propostos aos alunos, atividades extra classe, tais como leitura de artigos e pesquisa sobre os temas.

FORMAS DE AVALIACAO
A avaliagao da disciplina (ND, Nota da Disciplina) sera a realizagéo de dois seminarios individuais e aulas
praticas. As notas parciais serdo constituidas da seguinte forma:
A Nota da Disciplina (ND) correspondera a média aritmética das trés Notas (N1, N2):
ND = (N1+N2)/ 2

ND 2 70 e frequéncia 2 75%: aprovado

ND 2 70 e frequéncia < 75%: reprovado

ND < 40: reprovado

40 < ND < 70 e frequéncia 2 75%: exame final
40 < ND < 70 e frequéncia < 75%: reprovado

> Estara aprovado na disciplina o aluno que obtiver nota da disciplina (ND) igual ou superior a 70 (sete),
desde que tenha frequéncia igual ou superior a 75%.

> Estara reprovado na disciplina o aluno que obtiver nota da disciplina (ND) inferior a 40 (quatro), mesmo
com frequéncia igual ou superior a 75%.

» Como nova oportunidade de aprendizagem dos conteudos abordados no componente curricular, o
aluno que obtiver nota da disciplina (ND) entre 40 e 70 tera direito a uma nova avaliagdo (exame final),
desde que tenha frequéncia igual ou superior a 75%.

> O aluno que tiver frequéncia menor que 75% estara automaticamente reprovado e nao tera
direito a realizar o exame final.

EXAME FINAL (EF)

O exame final (EF) sera realizado através de uma prova escrita de todo conteddo abordado durante a
disciplina. O aluno tera direito a realiza-lo se tiver frequéncia igual ou superior a 75%. A nota final (NF) sera
dada pela média aritmética da ND e EF, ou seja:
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NF = (ND + EF)/2

NF 2 50: aprovado
NF < 50: reprovado

> Estara aprovado o aluno que obtiver nota final (NF) igual ou superior a 50.

Estara reprovado o aluno que obtiver nota final (NF) inferior a 50.
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